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1.Пояснительная записка
Одной из приоритетных задач в лицее является формирование и развитие технологического мышления. Под технологическим мышлением понимают способ мышления, при котором целостно воспринимается, осмысливается и осознается целенаправленный процесс сбора, анализа и преобразования информации для оптимального решения учебных задач. Развитие такого мышления у учащихся во внеурочной деятельности можно через систему образовательных событий. Событийное образование – хорошая альтернатива традиционному способу обучения. Внеурочные часы не так жестко зарегулированы, как учебное расписание. Поэтому можно насытить их формами, более соответствующими природе младшего школьника. Ведь изучать новый материал, осваивать методы познания, развивать мышление, доводить до требуемого уровня навыки можно не только на уроке, но и во внеурочной деятельности, при этом, не игнорируя, а привлекая в союзники телесную природу ребенка и его игровые предпочтения. Через событие создаётся  ситуация в которой он обретает новые знания, развивает компетентности, способности, собственную субъектность, вынужден менять стереотипы действий. 
Основной технологией, используемой в процессе реализации программы  , является технология НооГен . Нооге́н – это педагогическая (образовательная) технология, по форме основанная на разработанных Г.П. Щедровицким организационно-деятельностных играх, а в качестве содержания использующая решение задач на онтологическое моделирование (создание возможных миров, решение невозможных задач и т. п.). 
Цель программы - формирование технологического мышления и  развитие способности учеников самостоятельно ставить учебные цели, проектировать пути их реализации, контролировать и оценивать свои достижения через участие  в системе образовательных событий.
Программа состоит из системы образовательных событий, которые включают себя четыре вида деятельностных игр:
· Математические бои
· НооГен задачи
· Некто-Нечто
· Школа разведчиков.
Каждое событие может нести в себе как предметное, так и метапредметное содержание.
Программа направлена на развитие в процессе внеурочной деятельности учащихся  2-4 классов. В процессе реализации программы дети работают в разновозрастных группах сменного состава. 
В программу включены элементы воспитательного плана «Содержательное вожатство» Учащиеся 7-11 классов являются координаторами в группах. Получают навык организаторской деятельности и базовые навыки тьюторского сопровождения. Занятия проводятся 1 раз в две недели по 2 часа . 32 часа в год.
Результаты оцениваются через письменную содержательную рефлексию, презентацию проектов на общем заседании и листы индивидуального развития (по запросу преподавателя или родителей)
2.Учебно-тематический план:

	
	Наименование вида события
	Общее количество учебных часов
	В том числе:

	1. 
	
	
	теоретические
	практические

	2. 
	Командные бои
	6
	1
	5

	3. 
	НооГен задачи
	16
	1
	15

	4. 
	Некто-Нечто
	4
	1
	3

	5. 
	Школа разведчиков.
	8
	1
	7

	
	Итого часов:
	34
	4
	30



3.Календарно-тематический план
	
	вид события
	тема
	дата (план)

	1. 
	Школа разведчиков.
	Анализ мимики как составляющая образа.
	

	2. 
	НооГен задача
	Мир без существительных
	

	3. 
	НооГен задача
	Мир без чисел
	

	4. 
	Школа разведчиков.
	Нереальные фигуры
	

	5. 
	Командные бои
	Деятельность учёного по исследованию мира
	

	6. 
	НооГен задача
	Плоский мир
	

	7. 
	Некто Нечто
	Составление теорий
	

	8. 
	Командные бои
	Древняя легенда
	

	9. 
	НооГен задача
	Мир без памяти
	

	10. 
	НооГен задача
	Мир, в котором все лгут
	

	11. 
	Школа разведчиков.
	Иллюзии
	

	12. 
	НооГен задача
	Мир без прилагательных
	

	13. 
	НооГен задача
	Тропическая математика
	

	14. 
	Командные бои
	Конструкторский тур
	

	15. 
	НооГен задача
	Мир без фигур
	

	16. 
	Школа разведчиков.
	Пирамиды
	

	17. 
	Некто Нечто
	Итоговое событие
	



4. Содержание программы:  
Командные бои :
          Задание групповой работы в командных боях  направлено на выявление уровня владения творческим  предметным мышлением, ключевыми компетентностями: умение действовать в ситуации  неопределенности, формировать и удерживать позицию в группой работе, организовывать содержательную коммуникацию; компетентность в решении проблем, компетентность взаимодействия, коммуникативную компетентность. Кроме того они  групповой работы направлены на выявление умения решать эксперим тально-практические задачи в коллективно-распределенной деятельности в заданное время и на демонстрацию практичности мышления и умения в области публичной презентации защиты своего решения. Групповая работа проводится в деятельностной форме.
НооГен задачи:
Решение «ноогеновской задачи» включает в себя несколько процедур.
Во-первых, организуется работа малых разновозрастных групп. Такая работа направлена на проявление сути проблемы, разных точек зрения на неё, разработку вариантов решения, подготовку доклада от группы. Координатор (как правило, из взрослых) стремится максимально вовлечь в работу каждого участника.
Затем происходит обсуждение докладов групп и их критику. Ученики осваивают способы работы эксперта. Выявляют основное содержание выступления, проблематизируют его, выявляют логические нестыковки и упущения и т.п.
Итоговый этап — рефлексия групповой работы, направленная на уяснение ситуации каждого участника группы, на поиск вариантов того, как можно было    
Исходный элемент образовательной технологии “НооГен” – коллективное построение возможных миров и возможных научных теорий. Работа с такими “возможными мирами” происходит в форме решения “ноогеновских задач” – специальных заданий, которые формулируются так, чтобы вступать в противоречие с привычным образом мыслей, как детей, так и взрослых участников. Задача, как правило, звучит так, что решить ее, на первый взгляд, совершенно невозможно. Другое непременное требование к “ноогеновской задаче” – ее принципиальная новизна. Никто не знает, как она должна решаться (включая авторов), решение появляется в процессе общения участников.
Школа разведчиков:    
  Школа разведчиков - это очень богатое своими возможностями событие , которое учит: задавать вопросы (а это одно из необходимых предметных умений), наблюдать внимательно (а это полезно для общения); вживаться в роли через правила поведения, правила языка, через принятие и удержание своих жизненных ценностей; различать то, что ты видишь-слышишь, и то, что это означает. А ещё ставить цели, планировать деятельность, прогнозировать результат, контролировать, корректировать и  оценивать свою деятельность. Перед организаторами события стоят непростая задача: ненавязчиво, через игру, получить необходимые образовательные результаты у детей. Чтобы при этом ребёнок, столкнувшись с новой для себя ситуацией, сам понял необходимость получения новых знаний и способов действий и коррекции старых. 
	Структура события позволяет наполнить её различным предметным и метапредметным содержанием,  ещё больше укрепляет связь между урочной и внеурочной деятельностью. 
Важной составляющей результата данного события является формирование коммуникативных навыков. Ведь работая в группе, при постановке задачи и выстраивания плана действий, появляется естественная необходимость в содержательном общении и создании общей позиции для достижения наиболее высокого результата.
Некто Нечто
Событие направлено на формирование умений выстраивать гипотезы и с помощью деятельностных проб  искать их подтверждение или опровержение. 
          Рефлексия по итогам образовательного события является важной составляющей реализации программы. Правильно организованная рефлексия помогает участникам образовательного события обнаружить собственные успехи и дефициты (соответствие и разрывы между идеальным образом себя и реальным).О значительности события можно говорить в том случае, если дети часто вспоминают об образовательном событии, ссылаются на достигнутые в ходе него результатами.

6. Предполагаемые результаты 
     В процессе реализации программы планируются образовательные эффекты у всех участников: как у педагогов, так и у детей –участников и у подростков –координаторов.
Результаты педагогов:
- умение проектировать бразовательные события.
- осознание границ своей практики, открывание других позиций взрослого.
- освоение новых форм соорганизации детско-взрослого сообщества.
- повышение мотивации у педагогов к педагогическим открытиям, к исследованию и пробам.
Результаты учащихся:
открытость новому опыту, внимание к людям, вещам, явлениям;
- освоение новых культурных норм
- усиление учебной мотивации.
- проживание разных социальных ролей
- приобретение/повышение авторитета у сверстников,
- опыт рефлексии.
- способность работать в команде, принимать ответственные решения, использовать разные ресурсы внешние, собственные.
7. Список литературы:
· Миркес М.М., Муха Н.В. Образовательное событие как тьюторская практика / Научно-методическая серия “Новые ценности образования”. Выпуск 1 (43) “Событийность в образовательной и педагогической деятельности” // Сборник статей под редакцией Крыловой Н.Б. Томск, 2010 г. 
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